
 مُستصغَر الشرر واللعبة الرقمية

المشــــــــهد الأول: ࢭʏ صــــــــالة البولينغ بأحد المجمعات التجارʈة، ࢭʏ يوم مخصــــــــص للɴســــــــاء،   
فتيــات مراɸقــات بــانتظــار دوري. ســـــــــــــمعْهن يتــداولن أســـــــــــــمــاء لإرɸــابي؈ن ࢭʏ   4أقف خلف  

  ʏــاشـــــة اݍݵاصـــــة بلعبْهن ࢭ ــالة  حديث مع الموظفة المɢلفة بȘܦـــــجيل أســـــما٬هن عڴʄ الشـــ صـــ
ا  ا إجـابتـھ ســـــــــــــتمنحهن فرصـــــــــــــً البولينغ. ظنɴـت لوɸلـة أن الموظفـة وجهـت لهن ســـــــــــــؤالاً عـامـً
أفضـــــــــــــــل ࢭʏ اللعبــة، وكنــت أنوي تنȎيــھ الموظفــة أن ɸــذه النوعيــة من الأســـــــــــــئلــة قــد تلفــت  
لكنۚܣ   اݍݰرج؛  العمر  ࢭɸ ʏــــذا  الفضـــــــــــــول  قــــد ʇغــــذيــــھ  فكري  انحراف  ظواɸر   ʄإڲ أنظــــارɸن 

ن عالميًا كان خيارًا طوعيًا مقصــــــــودًا من الفتيات ࢭʏ اكȘشــــــــفت أن أشــــــــهر أســــــــماء الإرɸابي؈ 
اســــȘبدال أســــما٬هن اݍݰقيقية بأســــماء مســــتعارة ʇشــــعرن معها بالراحة. وما كان Ȋعد ح؈ن 
ا مع تداول الأســــــــماء المنتقاة  ــً أن الشــــــــاشــــــــة حملت أســــــــماء الإرɸابي؈ن ليبدأ اللعب حماســــــ

 .Ȋعناية شديدة

ك الأســـــــــــماء، من قبل فتيات وɸن الأȊعد  مما يث؈ر القلق حول مصـــــــــــدر ذلك الإܿجاب وتل
 .!عن سياق القتال واݍݰروب، بلھ الإرɸاب شكلاً ومحتوى 

 14أعلنـت وزارة الـداخليـة العراقيـة القبض عڴʄ مراɸق، يبلغ من العمر    الثـاɲي: المشـــــــــــــهـد  
ا بإٰهاء حياٮهم، وقال مدير إدارة الإتجار بالȎشـــــر   30عاماً، Ȋعد تمكنھ من إقناع   ــً ܧـــــݵصـــ

شـــــــــــــبكـــة ع؄ر لعبـــة روبلوكس، واســـــــــــــتـــدرج من    16ة العراقيـــة إن المراɸق أدار  ࢭʏ الـــداخليـــ
ـــݳ أن الܸـــݰايا ɸم  ܧـــݵصـــاً من دول عربية وغربية، إڲʄ جانب   29خلالها ܷـــݰاياه، وأوܷ

 ʏو مـا ســـــــــــــهـل مهمتـھ ࢭɸܧـــــــــــــݵص من العراق، وأضـــــــــــــاف أن المْهم يتقن اللغـة الإنجل؈قيـة و
واݍݰســـــــرة واݍݰزن: كيف لمراɸق    اســـــــتدراج ܷـــــــݰاياه. Ȋعد اݍݵ؄ر ɲعʋش تراكمات الت݀جب
 !اج؅راح كل ذلك Ȋعيدًا عن أع؈ن اݍجميع ع؄ر لعبة رقمية؟



مشـــــــــــهدان ضـــــــــــمن مشـــــــــــاɸد يومية متكررة، كلها تقودنا إڲʄ عالم الألعاب الرقمية وما قد 
يصـــــــنع Ȋعقول الناشـــــــئة، دون إنɢار Ȋعض إيجابياٮها متمثلة ࢭʏ تفرʉغ الطاقات الســـــــلبية،  

 .ك؈ر والتخطيط والتنفيذ بأسرع وأʇسر الطرق الممكنةوȖعزʈز القدرة عڴʄ التف

وبعد ســــــنوات من التفكر ࢭʏ واقع الألعاب الرقمية وتأث؈راٮها عڴʄ اݍجميع، وعڴʄ المراɸق؈ن  
تحـــديـــدًا لا بـــد من قرع أجراس للتɴبـــھ لهـــذا العـــالم وفهم محتواه والتوغـــل ࢭʏ كوالʋســـــــــــــــھ 

 .وقاية من مخاطره ومجا٭هة لھ بأدواتھ ذاٮها

عدة مؤلفات حول أخطار الألعاب واتصــــــــــــالها بتغذية العنف، وتوف؈ر بʋئة آمنة وضــــــــــــمن  
ــابيــــة للألعــــاب   الإرɸــ التنظيمــــات  دراســـــــــــــــــة «اســـــــــــــتغلال  ــأȖي  تــ الإرɸــــاب وȖســـــــــــــوʈقــــھ  لتفرʈخ 
الإلك؅رونيـــة ومنصـــــــــــــــاٮهـــا» بـــاللغـــة ال؅ركيـــة، الۘܣ أعـــدɸـــا البـــاحـــث ال؅ركي «فـــاروق بي؄رس»،  

رف» الɢـــائن بمـــدينـــة «أنقرة»، ࢭʏ ف؄راير  وɲشـــــــــــــرɸـــا «مركز بحوث مɢـــافحـــة الإرɸـــاب والتط
، مؤكدة أن المتطرف؈ن لا ʇســــــــــتغلون تلك الألعاب ࢭʏ التجنيد والدعاية والتواصــــــــــل  ٢٠٢٤

ا باعتبارɸا وســـــــيلة لمعرفة أنواع الأســـــــݏݰة والمتفجرات،   ها أيضـــــــً فحســـــــب، بل ʇســـــــتخدموٰ
ࢭʏ ذلك   والتخطيط للݤجمات الإرɸابية ورســـــــم الســـــــʋنارʈوɸات المݰتملة لها، مســـــــȘشـــــــهدةً 

 ʏــا» ࢭ ــا فعلـــھ اليميۚܣ المتطرف «أنـــدرʉس برʈفنيـــك» الـــذي ارتكـــب مجزرة جزʈرة «أوتوʈـ بمـ
ا؛ إذ تـدرب ɸـذا   ٧  ٧الـذي أودى بحيـاة    ٢٠١١ال؇روʈج، وݠجوم «أوســـــــــــــلو» عـام   ــً ܧـــــــــــــݵصـــــــــــ

الإرɸابي عڴʄ محاكاة ݠجومٍ شـــــــــــاɸده ࢭʏ إحدى منصـــــــــــات تلك الألعاب. وࢭʏ الســـــــــــياق ذاتھ  
، وراح ܷـــــــــــݰيْها ٢٠١٥ي ݠجمات بارʉس الۘܣ وقعت عام أشـــــــــــارت الدراســـــــــــة إڲʄ أن منفذ

ا ما ب؈ن قتيل وجرʈح، قد خططوا وɲســــقوا لتلك الݤجمات عن طرʈق تواصــــلهم    ٤٣٢ مدنيًّ
ع؄ر منصــــــــــــــات للألعـاب الإلك؅رونيـة. كمـا حـذرت الـدراســــــــــــــة من أن عنـاصـــــــــــــر التنظيمـات 

قون من  المتطرفة تدشــــــن «مجموعات تواصــــــل» خاصــــــة ببعض الألعاب الإلك؅رونية، يلت
خلالها بالشــــــــــــباب والأطفال بݲجة ظاɸرɸا اح؅راف اللعبة وباطٔها اســــــــــــتقطاب الشــــــــــــباب  

 .وȖܨجيعهم عڴʄ العنف واستخدام الأسݏݰة



مع كل ɸذا التوصـــــــــــيف ݍݰالة Ȗعلق الناشـــــــــــئة Ȋعالم الألعاب، وتأثرɸم نفســـــــــــيًا وجســـــــــــديًا 
ة «ضـــــــــمن  واجتماعيًا، صـــــــــنفت منظمة الܶـــــــــݰة العالمية «اضـــــــــطراب الألعاب الإلك؅روني

ــ «نمط من ســـــــــــلوك 2018عام .(ICD-11) التصـــــــــــɴيف الدوڲʏ للأمراض م، وقد عرفتھ بــــــــــــــــــــــ
اللعب المســـتمر؛ حيث يواجھ الܨـــݵص صـــعوبة ࢭʏ التحكم بالوقت المســـتغرق ࢭʏ اللعب،  
وɸـــذا يجعلـــھ يفضــــــــــــــــل الألعـــاب عڴʄ المهـــام الأخرى ࢭʏ حيـــاتـــھ» فمـــا بـــالكم بـــالألعـــاب ذات 

Șباه الأطفال لدرجة التحول من اݍݰالة الطبيعية  المݰتوى العنيف الۘܣ صـممت ݍجذب ان
ݍݰـالـة الانـدمـاج والتمـاۂʏ ب؈ن الطفـل واللعبـة، حۘܢ يصـــــــــــــبح جزءًا مٔهـا، فʋشـــــــــــــعر بـالإثـارة  
والتوتر؛ وكلمـا أدمن اللعـب، Ȗســـــــــــــربـت جرعـة من العنف إڲʄ داخلـھ، ليعʋش عـالم العزلـة  

رغبتھ ࢭʏ تناول الطعام    والانفصــــــال عن الواقع، ف؈قول إحســــــاســــــھ بالزمان والمɢان، وتقلّ 
أو القيـام بـأشـــــــــــــيـاء مفيـدة»، ممـا قـد ʇســـــــــــــهـل معـھ إقنـاعـھ بـالتحول من البطولات والقتـال  

 .الرق׿ܣ إڲʄ العالم الواقڥȊ ،ʏعد اɲسلاخھ عن عالمھ إɲسانًا ومɢانًا

ختامًا: Ȋعد إسـهام قطاع الألعاب الرقمية ࢭʏ دعم اقتصـاد الكث؈ر من الأفراد والشـركات ( 
دول)، لم ʇعـد ࢭʏ الإمɢـان تقليص الاɸتمـام ٭هـا واســـــــــــــتمرار تحـديثـاٮهـا الـدورʈـة  بـل وحۘܢ الـ

المȘســــارعة؛ لكن الȘســــليم بذلك لا ʇعۚܣ بالضــــرورة Ȗســــليمًا بالمݰتوى عڴʄ علاتھ، ولا ʇعۚܣ  
كــذلــك إمɢــانيــة رفض دخول ɸــذا العــالم المȘشـــــــــــــعــب. ربمــا من اݍݰكمــة فهم ɸــذا العــالم،  

ة إمɢانية ɸزʈمتھ، ولن يتأȖى ذلك دون الوڤʏ الɢامل  تمامًا كفهم إمɢانات اݍݵصــم لدراســ
بأدواتھ وتقنياتھ، ثم مجا٭هتھ بمحتوى موازٍ يؤكد عڴʄ قيم أخرى ۂʏ الســــــــــلم والتواصــــــــــل  
التفاعڴʏ، بدلاً عن الصـــــدام المســـــݏݳ واݍݰروب المصـــــنّعة، محتوى ســـــل׿ܣ قادر عڴʄ إعلاء 

 .تأجيج الرغبة ࢭʏ تدم؈ر الآخر قيمة الإɲسانية والسڥʏ ݍݵدمْها عوضًا عن إنɢار الذات و 

وروافــــد  الفكري،  الإنحراف  ــافــــذ  ومنــ أدوات العنف اݍجســـــــــــــــــدي،  ــا من  ــابنــ ح׿ܢ الله شـــــــــــــبــ
  .الإرɸاب

 


